
イラストを漢字にすると 
「相談（そうだん）」 

あてはまる漢字をいれると 
「始球式（しきゅうしき）」 

左側の漢字からカッコ内を消すと 
「カチコシ（勝ち越し）」 

一文字目を変えると「ひたい」 
二文字目を変えると「きれい」、 
三文字目を変えると「きたく」となり、 
答えは「きたい（期待）」 

一行ごとに意味のある単語を入れると
「カンランセキ（カンランセキ）」 

指示に従い、マスを埋めて1から順に読むと 
「せいかいはかつどう（正解は”活動”）」 

右側真ん中の漢字パズルの 
一部を表している。 

？に当てはまるのは「野球場」 

青色の文字と 
「あ」「あお」の字を消すと 
「れんどう（連動）」 

すべて漢字にすると、 
出入口+門番-出番-口となり 
「入門（にゅうもん）」 
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表面の9つの答えを埋めると、以下のようになり、
「ダイヤモンドたどれ」となる。 

ダイヤモンド＝本塁→一塁→二塁→三塁→本塁 
をたどると、「ゆうかん（勇敢）」となる 

か ち こ し 

き た い 

に ゅ う も ん 

や き ゅ う じ ょ う 

そ う だ ん か つ ど う 

れ  

ど  

ゅ  

し  ん  

ら  

せ  

き  
だ い や も ん ど た ど れ 



裏面の「そ」の下の文字を左から読むと 

「はーと（ハート）」 

ペア＝二つあるパーツを消していくと 

「月」 

スターの頭にマを付けると「マスター」 

お尻にトを付けると「スタート」となり 

答えは「スター」となる。 

右側の単語を埋めると斜めは「タイヨウ」となる。 

西川遥輝の背番号は「7」。 

田中賢介の背番号は「3」。 

裏面の7と3の間のマスの①②③を読むと 

「くらぶ」 

た か だ い 

こ う く う 

け い り 

の   ょ こ 



監督＝背番号は「80」。「80」ができるように以下のように解答用紙を折る。 
折ると、問題用紙の一部が隠れて以下のようになる。 
 

北に3マス→西に3マス 
→南に1マス→東に2マス 

 

また、回答用紙上部の「北」が隠れて、代わりに下部に方位記号ができで、
右側が北になる。 
指示に従い再度STARTからたどると「どりょく（努力）」となる。 
 

表面の回答からハート＝1、月＝2、星＝3、太陽＝4、クラブ＝5となる。 
また、球場の各ゲートやマップ、看板等で方角が表示されている。 
背景の色を手がかりに方角を当てはめると以下となり、 
指示通りに「START」のマスからたどると、「かんとくをつくれ」となる 
 
 

北に3マス→東に5マス→南に1マス→西に3マス 
→南に1マス→西に2マス→北に4マス→東に2マス 



裏面の緑文字だけ読むと「チカラ」、
青文字だけ読むと「ノロイ」。 
赤文字だけ読むと「バット」 

一列ごとのアルファベット順の間の文字を
読む（例：GとIの間はH）と「HELMET」 

この球場＝「さっぽろどーむ」の下の文字を読むと 
「こたえはぼうし（帽子）」 

青、赤、オレンジの箇所だけ読むと「グ」 
緑、オレンジの箇所だけ読むと「ラ」 
赤、オレンジの箇所だけ読むと「ブ」 

となり、「グラブ」 

それぞれ左側の分のはじめと終わり 
の文字を取る。 

はつこいのひと＝はーと 
すべてのひと＝すーと 

えいようのばらんす＝えーす 
ぼうぐそろえる＝ぼーる 



青い上＝「ア（バット）、オ（ボール）、イ（帽子）、ウ（ヘルメット）、エ（グラブ）」 
ができるように順に折っていく 

折ると、「この上見ろ」のもじとホームベースの形になる。 
イの問題に戻り「ホームベース」の文字の上を見ると「きょうりょく（協力）」となる。 


