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～ クエストⅠ ～
かくれているササをさがせ！

マスク、ウン、ドベはそれぞれ、BSOカウンタ－を表しています。

「1ボール 2ストライク 1アウト」とあるので、BSOカウンターの表示に当てはめます。

すると、「Bマ Sウン Oド」の文字が残ります。よって、答えは「マウンド」

ササはマウンドにいる！となります。

1ボール2ストライク1アウト



4

クエスト前半で「ササはマウンドにいる」となったので、マウンドのパネルを探します。

パネルには「おくりバント（犠牲バント）を成功させると」とあります。キットのクエストⅠを見ると1塁に

人がいます。

1ボール2ストライク1アウトで、1塁に選手がいるというのが今の状況です。

この状態からおくりバント（犠牲バント）を成功させると、0ボール0ストライク2アウトとなり、2塁へ進

みます。BSOカウンターに当てはめると「ユウ」という文字がのこり、2塁には「キ」という文字がある

ので、答えは「ユウキ」となります。

0ボール0ストライク2アウト

おくりバント
（犠牲バント）

成功

1ボール2ストライク1アウト



解答

マ ウ ン ド

ユ ウ キ



■謎および解答の手順

マスク、ウン、ドベはそれぞれ、BSOカウンタ－を表しています。

「1ボール2ストライク1アウト」とあるので、BSOカウンターの表示に当てはめます。

すると、「BマSウンOド」の文字が残ります。よって、答えは「マウンド」ササはマウンドにいる！となります。

ゲームキットに、「4-6-3のダブルプレー」と書いてあり、

守備位置番号、守備名称、守備位置の対比表があります。

4-6-3は、4セカンド、6ショート、3ファーストです。

対比表とクエストⅡの問題を対比させると、答えは「ベンチ」となります。

～ クエストⅡ ～
かくれているキコをさがせ！



クエスト前半で「キコは3塁ベンチにいる」となったので、3塁ベンチのパネルを探します。

パネルに、「SからGまで■■■■のじゅんにたどり」と書いてあるので、Sから始まって赤青黄緑の

文字を辿っていきます。すると「左翼手 捕手 左翼手」という文字が出てきます。

ゲームキット上部にあるスコアボードの「レフト（左翼手）」「キャッチャー（捕手）」の番号とゲーム

キット上部のマウンドの図の番号を照らし合わせ、ミッションⅡのマウンドの図の文字と照らし合わ

せます。「272＝キセキ」答えは「キセキ」となります。

左翼手 ー 捕手 ー 左翼手 ２ ー ７ ー ２



解答

ベ ン チ

キ セ キ



■謎および解答の手順

マスク、ウン、ドベはそれぞれ、BSOカウンタ－を表しています。

「1ボール2ストライク1アウト」とあるので、BSOカウンターの表示に当てはめます。

すると、「BマSウンOド」の文字が残ります。よって、答えは「マウンド」ササはマウンドにいる！となります。クエストⅢにある表を「あいうえお表」に当てはめます。

①②③④に当たる文字を照らし合わせます。すると①＝フ②＝ル③＝ヘ④＝ンとなります。

「①゛②③ﾟ④」＝「ブルペン」答えは「ブルペン」となります。

～ クエストⅢ ～
かくれているジロをさがせ！



「♦をはじまりとして、三文字の言葉を探せ」とあり、矢印があります。

クエストⅢ前半で使用した表を使って、表にある♦を始まりとして、矢印の通りに文字をなぞって

いきます。

すると最初の文字が「ヒ」、次に「カ」、「リ」となり答えは「ヒカリ」となります。



ヒ カリ

ブルペ ン

解答



クエストⅠ～クエストⅢを終えると、

「ロッカールームへ向かえ！」指示があるので、

ロッカールームに向かい、手がかりをみます。

クエストⅣの空欄に3つのアイテム名と、「カントク」という文字をいれます。

一覧になっているワードを空欄に埋めていくパズル（スケルトンパズル）を解きます。

～ クエスト Ⅳ ～



キセキ

ヒカリ

ユウキ

カントク

フウセン

ウデワ

ソウケン

ユ

ウ

キ

デ ワ

キ セ

ン

パ

ツバ テ ーリ

ン

セ

ー

フ セウ

モ

ニ

タ

ー

カ

ン

ト

クナ

イ

タ

ー

ソ

ウ

ケ

ン

ト ウ ツ

ヒ

カ

シイル

セン

オフ

ル

ー

ル

ラ

ツ

ク

ナ

解答



各クエストで求めた答えを使って、ラストクエストの絵文字の内容を考えていきます。

♠♥♦④♣゛④は、クエストⅢの表に当てはめて「トクテンバン」となり

7文字目以降の絵文字は、クエストⅣで求めたスケルトンパズルから、該当する絵文字部分に当

てはめた文字を見ます。「ナナカイオモテ」となります。

ラストクエスト①の答えは「トクテンバンナナカイオモテ」となります。

～ ラストクエスト ～

キセキ

ヒカリ

ユウキ

カントク

フウセン

ウデワ

ソウケン

ユ

ウ

キ

デ ワ

キ セ

ン

パ

ツバ テ ーリ

ン

セ

ー

フ セウ

モ

ニ

タ

ー

カ

ン

ト

クナ

イ

タ

ー

ソ

ウ

ケ

ン

ト ウ ツ

ヒ

カ

シイル

セン

オフ

ル

ー

ル

ラ

ツ

ク

ナ

ト ク テ ン バ ン ナ ナ カ イ オ モ テ



「トクテンバンナナカイオモテ」からよんで、てがらになるようにしろ！とあります。

ゲームキット上部にトクテンバンがあるので、七回表からのゲームを見ます。「51896」という

数字が読み取れます。

クエストⅡで解いた謎と同じ要領で、数字を用紙上部のマウンドの図の番号に当てはめ、

さらにクエストⅡのマウンドの図の文字に当てはめます。すると「ホームテン」となります。

ここで、問題文の「てがらになるように」の部分に注目します。てがら、テをラに変えます。する

と答えは「ホームラン」となります。

ホームテン

「て」が「ら」

ホームラン



ト ク テ ン バ ン ナ ナ カ イ オ モ テ

ホ ー ム ラ ン

解答



「ホームラン」とかきこんだ後、あそびかた⑥「ラストクエストでかきこんだこたえをおこなうと伝説

の武器があらわれるにゃ！」の指示を実行する。

「ホームラン」を行うとは、ホームベースまでのベースラン行うことを意味する。

1塁、2塁、3塁、ホームベースを巡り、パネルの指示に従います。

パネルにはキットに折り方が書いてあります。

ラストクエストでかきこんだこたえをおこなうと
伝説の武器があらわれるにゃ！



「クエストⅠで手に入れたアイテム」すなわち、ユウキのフウセン

が二つできるようにゲームキットを折る。



「クエストⅡで手に入れたアイテム」すなわちキセキのソウケン

が両面に1つづつ現れるように折ります。



キセキのソウケンが片面にに1つ

ヒカリのウデワが片面が2つ現れるように折る。



3種類のアイテムが1個づつあらわれるように折る。

すると、最後のこたえ「マンルイホームラン」が導き出され、

キットには伝説のつるぎが現れている。

こたえ は

「マンルイホームラン」

マ ン

ル イ ホ ー ムラ ン



キットを折り、最後のこたえ「マンルイホームラン」を導き出した後、あそびかた⑦「すべての謎が

解けたら１塁ベンチにむかうにゃん！」の指示を実行する。

すべての謎が解けたら１塁ベンチにむかうにゃん！

マ ン

ル イ ホ ー ムラ ン
一塁ベンチへ向かい、ホームにゃんの

正解のしるしをもらい終了


